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Kitas Zingshis

skaitmeninés gerovés link

,GameOver” projekias tesia savo veikla, siekdamas padéti mokiniams, mokytojams ir Seimoms
suvokti problemy kelian€io Zaidimo internete (POG) rizikg ir ugdyti sveikesnius skaitmeninius
jproCius.

Nuo jzvalgy klaséje iki jrankiy kdrimo, nuo tarptautiniy susitikimy iki informuotumo didinimo
kampanijy — antrajome projekto semestre idéjos buvo jgyvendintos, o partneriai dar labiau

suartéjo.

Pazvelkime, kas vyko ir kas bus toliau!

ISjunk priklausomybe
PAGERlNK GYVENlMA'
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GameOver Partneriai susitiko Sofijoje

Siy mety spalio ménesj ,GameOver” partneriai susitiko Sofijoje, Bulgarijoje, kur vyko antrasis
tarptautinis projekto susitikimas, kuris buvo labai energingas.

149-ojoje ,Ivan Hadijiiski” mokykloje surengtas dviejy dieny susitikimas subdré komandas i3
Lietuvos, Graikijos, Ispanijos ir Bulgarijos. Darbotvarké buvo sutelkta j tris pagrindinius projekto

komponentus:
Ankstyvojo aptikimo Pirmieji jrankiy rinkinio, Naujos internetinés
priemoné (EDI), sukurta kuris studentams, mokymo programos,
padéti mokytojams pedagogams ir tévams skirtos prevencijos ir
anksti nustatyti Zaidimy suteiks praktiniy ankstyvosios intervencijos
problemy poZymius. patarimy, metmenys srityje dirbantiems

specialistams, pradZia

Tarp darbo sesijy partneriai susipaZino su priimancigja mokykla, pasikeité idéjomis i$ savo Saliy ir
rado naujg motyvacijg tolesniems Zingsniams.

Susitikimas baigési aiskiu ateities planu ir bendru tikslu — projekto rezultatus pritaikyti realiose
klasése, kur jie labiausiai reikalingi.
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Pasirodé miisy pirmasis vaizdo jrasas!

DidZiuojameés galédami pristatyti ,GameOver” reklaminj vaizdo jrasg — trumpg, bet jtaigy projekto
misijos ir tiksly pristatyma.

Per vos 2,5 minutes jome paaiSkinama, kaip projektas sprendZia su internetiniais Zaidimais
susijusias problemas mokyklose, ir pristatomi jrankiai, kurie padés mokytojams ir Seimoms visoje
Europoije.

Vaizdo jraa galite perzitreéti Cia: https://gameover-project.eu/materials/
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Svarbiausi jvykiai iki Sio

Per vienerius metus ,GameOver” projektas jau padaré didele paZangg. Kai kurie i§ masy

pagrindiniy pasiekimy:

Ir mes tik pradedame!
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Kas toliau?

Stai kas laukia per artimiausius kelis ménesius:

* Ankstyvojo aptikimo priemonés (EDI) testavimas ir patvirtinimas.

Trankiy rinkinio turinio ir veiklos uZbaigimas.

Internetinés mokymo programos mokykly specialistams struktGrizavimas.
* Nauijy informavimo veiksmy ir mini kampanijy jgyvendinimas.

Bakite budrts ir kartu toliau skatinkime skaitmenine gerove!

Ytojy ir Seimy palg;
S _ palaikyma ,
golifures didele itaka uZkertant keh’y ;
problematiskam paaugliy elgesiy; 4 _
kompiuteriniys Zaidimys, gesivi zaidziant

Ankstyvas mok

BUKITE KARTU!

Norédami gauti reguliarias naujienas, isteklius ir informacija
is ,GameOver” komandos, sekite mus internete:

KARTU PADEDAME JAUNIEMS ZMONEMS
AUGTI - TIEK INTERNETE, TIEK REALIAME GYVENIME

leskoti daugiau Sekite mus
socialiniuose tinkluose
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gameover-project.eu

Partneriai
E 4 S_an | 0 SOCIAL SOLIDARITY
CULTURE
[ ‘ Vlator MI ENVIRONMENT AND HEALTH

SO p u e rta elizbarrutiko irakas-gunea

Bendrai finansuojama Flnfr_ms.uc_)Ja Europos Sajunga. Taciau |sre|kstos'nuomones ir poZidriai yra tlk_autonaus (-iy) nuomonés ir
Europos Sajungos pozidriai, kurie nebutinai atspindi Europos Sajungos ar Nacionalinés agentiros nuomone. Nei Europos
Sajunga, nei Nacionaliné agentira negali bati laikomos atsakingomis uz juos.



https://www.facebook.com/gameovereuproject/
https://www.instagram.com/gameover_eu_project/
https://www.youtube.com/@gameover.euproject
http://gameover-project.eu/
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