Geguzé, 2025

Sveiki atvyke | pirmajj “GameOver” projekto
naujienlaiskio leidima!

“GameOver” yra Europos Erasmus+ KA2
iniciatyva, skirta spresti naujg problema, susijusia
su problematisku Zaidimu internete (PZI) tarp 12-
16 mety amzZiaus mokiniy.

Nors internetiniai Zaidimai skatina kdrybiSkuma, pramogas ir socialines galimybes, pemelyg didelis
jsitraukimas | juos gali neigiamai paveikii mokiniy akademinius rezultatus, psiching sveikatg ir
socialinj gyvenima.

Per “GameOver” projektg siekiame didinti informuotuma, kurti praktines priemones ir suteikti
mokykly bendruomenéms galimybes anksti nustatyti ir uZkirsti kelig problematiSkam elgesiui
ZaidZiant internetinius Zaidimus.
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Projekto rezultatai
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Projektas “GameOver” vienija partnerius i$S Lietuvos, Graikijos,
Ispanijos ir Bulgarijos bendram darbui, siekiant kurti ilgalaikius
skaitmeninés gerovés sprendimus.

Miisy pasiekimai iki Siol

“GameOver” projektas oficialiai

ﬂ qc\u/me startavo 2025 m. balandzZio 3-4

ER d. Bilbao, Ispanijoje. Pirmojo

susitikimo  Seimininkas ,Centro

San Viator”. Partneriai susirinko

ortarﬁ projekio tiksly, veiksmy
plany ir pirmyjy veikly.

Pagrindinés temos:

o Tyrimy ir apklausy su
mokytojais  bei  mokiniais
rezuﬁotq pristatymas

« Ankstyvojo nustatymo jrankio
(ANI) karimo pristatymas

« Mokymo  medZiagos  ir
Svietimo  iStekliy  rengimo
planavimas

« Projekto  valdymo  gairiy
nustatymas

Susitikimas  paskatino  glaudy
bendradarbiavimg  ir  abipusj
Tyrimy jzvalgos jsipareigojimg padéti mokiniams
ir pedagogams atsakingai spresti
Nuo 2025 m. kovo 26 d. iki geguzés 1 d. visi su internetiniais Zaidimais
partneriai atliko tyrimus savo Salyse: B__susijusias problemas.

« Mokytojy ir mokiniy internetinés apklausos. >

o Pusiau struktQruoti interviu su mokytojais ir <
mokiniais, siekiant gauti gilesnj supratimg apie J4
Zaidimy elgesl

Sie rezultatai bus tiesiogiai panaudoti  kuriant
ankstyvojo nustatymo jrankj (ANI), uZtikrinant, kad
jis baty pritaikytas realioms mokyklos oplinkoms.
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Kodél “GameOver* yra svarbus

Probleminis Zaidimas internete yra nauja problema Europos mokyklose. Ji
daro jtakg ne tik mokiniy akademiniams rezultatams, bet ir jy emociniam
bei socialiniam vystymuisi. Mokytojai ir Seimos daznai jauCiasi
nepasirenge spresti Sias problemas.

“GameOver” reaguoja j $j poreikj kurdamas:

Tai daugiau nei projektas — tai investicija j mokiniy
gerove ir atsakingg skaitmenine pilietybe.

LIKITE SU MUMIS!

KvieCiame  stebéti ml]sg kelione, padedant
Europos mokykly bendruomenéms = formuoti
stipresnius ir sveikesnius skaitmeninius jpro€ius!

Sekite mus socialiniuose tinkluose

gameover-project.eu

Partneriai
L 4 S_a n . O SOCIAL SOLIDARITY
CULTURE
- ‘ VIator MI ENVIRONMENT AND HEALTH

SO p u e rta elizbarrutiko irakas-gunea

Finansuojama Europos Sajungos. Taciau iSreikstos nuomoneés ir pozitriai yra tik autoriaus (-iy)
nuomonés ir pozidriai, kurie nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Nacionalinés agentiiros nuomone.
Nei Europos Sajunga, nei Nacionaliné agentira negali bati laikomos atsakingomis uz juos.

Bendrai finansuojama
Europos Sajungos



https://www.facebook.com/gameovereuproject/
https://www.instagram.com/gameover_eu_project/
https://www.youtube.com/@gameover.euproject
http://gameover-project.eu/
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